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Normas para as Inscrigdes - Bocha Por Equipe 2022

Art. 1° - O Campeonato Municipal de Bocha Por Equipe (Masc/Fem) — Adulto, sera disputado de acordo com
Regulamento Técnico abaixo, CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BOCHA (Ponto/Rafa/Tiro) — Regra em Vigor:
Mundial, mais 0 que sera determinado na reunido técnica com o0s representantes das Equipes/Clubes/Agremiacoes
participantes do mesmo (Data/Horario/Local: a ser definida e avisa a todos pds o término das inscri¢oes).

ESPECIFICO DAS INSCRICOES:

- Cada Clube/Empresa/Associacdo/Agremiacao poderdo inscrever quantas EQUIPES desejarem em cada género;

- Prazo de inscri¢Ges: de 07/02/2022 ao dia 13/03/2022, pelo SITE de Inscri¢des da Prefeitura Municipal de Erechim —
Aba do Departamento de Esportes ou pessoalmente no Departamento de Esportes que auxiliardo através do SITE;

- Obrigatoria a participacdo de todas as equipes inscritas (1 responsavel) na Reunido Técnica que serd realizada apos a
data limite das inscrices;

- Os jogos iniciardo em Abril/2022.

Art. 2° - Modalidade de Bocha por Equipe (Masc/Fem):

- A equipe serd composta por no méximo 06 bochofilos por jogo.

- Os jogos serdo disputados nas partidas de simples, dupla e trio (nesta ordem).

- O bochéfilo que participar da partida de simples podera também disputar a partida de trios.

- Os bochofilos que disputarem a partida de dupla, poderdo também disputar o trio.

- O bochéfilo que participar da simples ndo poderéa participar da dupla.

- Os bochéfilos reservas poderdo participar das partidas de dupla e trio.

- Em cada jogo podera haver duas substitui¢des (01 na dupla e 01 no trio).

- Poderdo inscrever até 06 (seis) jogadores por equipe.

- Os jogos serdo realizados nas tercas-feiras, quintas-feiras e sextas-feiras a partir das 19h15min.
- Idade minima de 16 anos para a inscrigao.

- JOGADA DE FUNDO (somente para o Feminino): Balim na Zona Livre — vale jogo livre.

Art. 3° - INSCRICOES: Poderdo ser inscritos somente atletas que comprovarem vinculo com a cidade de Erechim e
Jurisdig&o:

- Titulo de Eleitor (devera estar com ele em vigor em Erechim até a ultima partida da competi¢do/da sua equipe);

- Comprovante de Residéncia em Erechim: &gua ou luz (no nome do atleta): ter no minimo 04 (quatro) meses o
comprovante registrado no nome;

- Vinculo empregaticio regularizado (através da carteira de trabalho assinada): ter no minimo 04 (quatro) meses de
carteira assinada em alguma empresa de Erechim ou Jurisdigdo (em vigor) e devera permanecer até a ultima partida da
competicdo (da sua equipe) com algum vinculo empregaticio em Erechim;

- Ser proprietario ou sécio-proprietario de Empresas instaladas em Erechim ou Jurisdi¢do (registrada oficialmente);

- Caberd ao Atleta Protestado apresentar as provas descritas acima (autenticadas em cartério) ou originais para
comprovar o vinculo com a cidade de Erechim e Jurisdicao.
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Art. 4° - Os clubes/agremiacGes/equipes/atletas, pessoas fisicas e juridicas que participarem desta competigdo, serdo
considerados conhecedores das Regras Oficiais da Bocha (Regra em Vigor), do Cédigo de Justica Desportiva Municipal e
do presente Regulamento Técnico (disponiveis no Site da Prefeitura Municipal de Erechim e no Departamento de
Esportes), assim como, concordam expressamente, submetendo-se sem reservas a todas as disposi¢cdes e consequéncias
que destas possam emanar.

Art. 5° - A documentacdo obrigatéria de apresentacdo nos dias de jogos serd a RG (original) ou a CNH (original ou
digital), sem a apresentacdo de um destes documentos o atleta ndo tera condicGes de jogo (se 0 adversario exigir).

E vetada a participagio de atletas em mais de uma equipe. O atleta e a equipe que incorrer nesta falta serdo excluidos da
competicao, e julgado pelo CMD para suas futuras participacdes em qualquer competicdo Municipal, independente da
modalidade.

ou,

O atleta inscrito para duas equipes devera solicitar a liberacdo por escrito de uma das equipes para ter condi¢des legais de
jogo. Caso ocorrer esta situacdo, a outra equipe podera inscrever outro atleta no lugar.

OBS: dentro dos prazos de inscrigoes.

Poder&o participar deste torneio, atletas amadores e atletas profissionais.

Art. 6° - As equipes/clubes/agremiacdes/atletas deverdo acatar todas as decisdes do Departamento de Esportes e CMD
com relacdo a organizacdo e das normas sanitarias impostas para a realizacdo da competicéo (Protocolo COVID-19).

Art. 7° - UNIFORME: Todos os atletas deverdo estar uniformizados para os jogos. Camisetas padrdo para todos da
equipe (mesmo padrdo para todos os atletas). Poderdo jogar de bermuda ou agasalho (sem obrigatoriedade de padréo).
Uso de calgado apropriado para a pratica da modalidade. Ndo poderdo jogar de calcédo e sapato.

Art. 8° - PONTUACAO (escores) no MASC: As partidas/jogos serdo disputadas até 12 (doze) pontos (escores) nas
classificatorias (em todas as classificatorias).

Nos jogos de MATA-MATA, SEMIFINAIS e FINAIS a pontuag&o seré até 15 (quinze) pontos (escores).

Na disputa do 3%4° lugar a pontuacdo sera até 12 (doze) pontos (escores).

OBS: Nao havera o “Passeio” em Cancha.

- PONTUACAO (escores) no FEM: As partidas/jogos serdo disputadas até 15 (quinze) pontos (escores).

OBS: Nao havera o “Passeio” em Cancha.

Art. 9° - Na cancha, somente sera permitida a presenca dos atletas e do arbitro, os quais deverdo permanecer durante os
langamentos dentro das linhas demarcatorias. Outras pessoas, sob qualquer pretexto, ndo poderdo adentrar na cancha.

Art. 10° - Fica estabelecido que o tempo maximo de langamento entre cada bocha a ser jogada ndo podera exceder a 1’
(um) minuto, tempo este a ser observado pelo arbitro. Exceto nas jogadas que requeiram consultas ao técnico, o arbitro
concedera mais tempo desde que ndo haja abuso e retardamento proposital.

Paragrafo Unico — A infracio a este artigo implica na desclassificacdo da bocha para cada infragéo.

- Cada equipe tera direito a 3 tempos por partida de 2 minutos cada (controlada pelo arbitro do jogo/partida).

- Cada equipe terd o direito de 3 subidas por partida (analisar 0 jogo) de 1 minuto cada (controlada pelo arbitro do
jogo/partida).
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Art. 11° - Os Clubes/Equipes/Agremiacdes poderdo disponibilizar suas canchas conforme interesse, sem a cobranga de
taxa de locacdo, deverdo ser cedidas gratuitamente ao Municipio de Erechim para as disputas.
OBS: Somente CANCHA DE CARPETE.

Art. 12° - Todas as canchas (sedes) deverao disponibilizar para a arbitragem as marcag@es/equipamentos necessarias para
a arbitragem: trena, jogo de bocha, balin e outros itens necessarios para a arbitragem e para a realizagao do jogo.
As equipes poderdo levar as suas bochas para os jogos, desde que seja 0 padrdo da Regra da Modalidade.

Art. 13° - O érbitro € a autoridade méaxima de jogo, devendo ser respeitado em todas as suas decisdes. O arbitro é de
responsabilidade da equipe visitante (lado direito da Tabela de Jogos/Sumula).

OBS: podera ser um atleta envolvido no referido jogo/equipe.

- Nas Fases de MATA-MATA, SEMIFINAIS e FINAIS a Prefeitura Municipal de Erechim, através da Secretaria
Municipal de Cultura e Esporte contratara a arbitragem para 0s jogos.

- No FEMININO (todos os jogos) a Prefeitura Municipal de Erechim, através da Secretaria Municipal de Cultura e
Esporte contratara a arbitragem para 0s jogos.

Art. 14° - Os jogos seguirdo as datas estipuladas na tabela de jogos, sendo que nenhuma data sera alterada. Somente em
casos extremamente necessario. Se houver a necessidade da troca de datas de jogos, a solicitacdo devera ser feita (por
escrito) 48hs antes do jogo, sendo que deverd haver comum acordo entre ambas as equipes envolvidas (O jogo s sera
transferido desde que néo prejudique ou beneficie outras equipes e dentro das possibilidades de remarcar 0 jogo para outra
data — disponibilidade da cancha e arbitragem). Solicitacdo e confirmacdo/resposta somente através de oficio.

Art. 15° - Os atletas e o arbitro que estiverem dentro da cancha ndo poderdo fumar ou ingerir bebidas alcodlicas durante o
transcurso de uma partida/jogo. O &rbitro terd autonomia para desclassificar o atleta caso ocorrer este fato.

Art. 16° - Os atletas somente poderao sair da cancha com autorizacdo do arbitro. Caso venha a ser cometida a infracdo, a
equipe seré penalizada com a perda de 02 (dois) pontos a menos do placar do jogo em andamento.

Art. 17° - A equipe que se recusar a continuar a disputar a partida, apos ter sido advertida e convocada pelo arbitro, sera
considerada perdedora com o placar da Fase em andamento 12 x 00 (doze a zero) ou 15 x 00 (quinze a zero) conforme
Fase em andamento.

Art. 18° - O atleta que desrespeitar ou ofender seus companheiros, adversarios ou arbitro da partida/jogo sera expulso do
jogo e estara sujeito as punicdes aplicadas pelo CMD — Conselho Municipal Desportivo, conforme relatério, que devera
ser feito em simula (espago destinado ao relatorio).

Art. 19° - Somente poderdo participar dos jogos os atletas inscritos na Ficha de Inscricéo.
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Art. 20° - Em caso de Protesto de Irregularidade de Atletas: os protestos deverdo ser realizados através de Protocolo no
Setor de Protocolo na Prefeitura Municipal de Erechim — Protesto: 48 h dias Uteis apds 0 jogo em guestao.

Lembrando que: Se a Equipe protestada com relacdo a atletas irregulares, ndo provar a inocéncia, a mesma estara
automaticamente eliminada da competicéo.

* Caso a equipe seja eliminada por irregularidade: os pontos disputados até o momento serdo revertidos as equipes que ja
jogaram contra a equipe (independente do resultado que havia acontecido), e os demais serdo somados aos adversarios
(3X0) pelo placar da Fase em andamento 12 x 00 (doze a zero) ou 15 x 00 (quinze a zero).

Art. 21° - A Férmula da Competicdo sera elaborada pelo Departamento de Esportes e Conselho Municipal Desportivo
conforme o nimero de equipes inscritas na Competicao.

Art. 22° - A equipe primeira a assinar a simula é quem estiver do lado esquerdo da stimula (tabela de jogos).

Art. 23° - As sumulas dos jogos deverao ser entregues no Departamento de Esporte no dia seguinte aos jogos/rodadas até
as 13h30min. (Departamento de Esportes: localizado no Estadio do Ypiranga F.C).

OBS: guando o jogo for realizado na sexta-feira: entregar na segunda-feira até as 13h30min.

OBS: a retirada das simulas para 0s jogos, tabela de jogos, regulamento, placas de pedido de tempo e subida é no
Departamento de Esportes, responsabilidade de cada Clube Sede.

Art. 24° - Em caso de WO (toda equipe):

* a equipe estard automaticamente eliminada da competicdo e ira a julgamento: sera encaminhado o caso para julgamento
através do CMD.

* 0s pontos disputados até o momento serdo revertidos as equipes que ja jogaram contra a equipe (independente do
resultado que havia acontecido), e os demais serdo somados aos adversarios (3X0) pelo placar da competigdo 12 x 00 ou
15 x 00;

OBS: Caso o simplista venha jogar e a dupla e o trio ndo comparecer ao jogo o placar sera de 12 x 00 ou 15 x 00 para as
partidas que ndo aconteceram, conforme a pontuacdo da Fase. Neste caso ndo constitui o0 W.O.

Art. 25° - A partida (simples) terd uma tolerancia de 15 minutos além do horério estabelecido na tabela de jogos,
cabendo ap6s a aplicacdo do WO. Sendo que a dupla e o trio a tolerancia sera de somente 10 minutos depois do
encerramento da partida anterior. Cabera ao arbitro do jogo chamar os atletas para a cancha antes de terminar os 10
minutos da tolerancia e de anotar em simula o horéario de término da partida anterior conforme reldgio da arbitragem do
jogo (horario de Brasilia: parametro).

Art. 26° - Nas primeiras fases do campeonato em caso de empate na soma final dos pontos entre as equipes serdo
adotados os seguintes critérios de desempate (dentro da Fase em disputa):

a) Confronto direto (somente entre duas equipes empatadas);

b) Saldo de pontos (escores) - (soma-se 0s pontos feitos e diminui com os pontos sofridos) entre as equipes empatadas;
¢) Saldo de pontos (escores) - (soma-se 0s pontos feitos e diminui com os pontos sofridos) de todos os jogos da fase;

d) Maior nimero de Pontos Feitos (escores) de todos os jogos da fase;

e) Menor nimero de Pontos Sofridos (escores) de todos os jogos da fase;

f) Maior nimero de vitorias nas partidas de trio;

g) Sorteio.
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Nas Fases de MATA-MATA, SEMIFINAIS e FINAIS: em caso de empate no nimero de pontos
a) Saldo de pontos (escores) - (soma-se 0s pontos feitos e diminui com os pontos sofridos);

b) Maior nimero de Pontos Feitos (escores);

c) Menor nimero de Pontos Sofridos (escores);

d) Uma partida extra de trio (selecdo), 15 minutos ap6s o ultimo jogo/partida.

Art. 27° - PONTUAGCAO/PONTOS:

(01) UM PONTO - SIMPLES
(01) UM PONTO - DUPLA
(01) UM PONTO - TRIO

Art. 28° - A Prefeitura Municipal de Erechim, Departamento de Esportes e CMD, ndo se responsabilizam por qualquer
acidente ocorrido com atletas ou por estes ocasionados a terceiros, bem como furtos ou extravio de pertences em
competicdes.

Art. 29° - As equipes deverdo informar-se com o Departamento de Esportes ao final de cada fase sobre os proximos
jogos e resultados, pelo fone 3520.7006 ou, através do Grupo de Whatssap que serd formado com os responsaveis pelas
equipes participantes (02 pessoas por equipe poderdo fazer parte do Grupo de Whatssap).

Art. 30° - PREMIACAO EQUIPE: Nos Géneros Masc/Fem

1° LUGAR: 06 MEDALHAS + 01 TROFEU

2° LUGAR: 06 MEDALHAS + 01 TROFEU

3° LUGAR: 06 MEDALHAS + 01 TROFEU

PREMIACAO INDIVIDUAL: No Género Masculino

Melhor Simplista: 1 Troféu

Melhor Dupla: 2 Troféus (um para cada atleta)

Melhor Trio: 3 Troféus (um para cada atleta)

OBS: serdo determinados pelo nimero de vitdrias (titulares/fixos) de todo campeonato (todos 0s jogos).
* Analise através da sumula (jogo) - Titulares.

PREMIACAO INDIVIDUAL: No Género Feminino
Atletas Destaques: 02 atletas
OBS: escolhidas pela arbitragem

Critérios para as Escolhas: Melhor Simplista, Melhor Dupla e Melhor Trio
- Maior NUumero de Vitérias em todas as partidas realizadas durante a competicao;
* Analise através das sumulas (jogo) - Titulares.

em caso de empate:

1° - Atleta (s) da equipe melhor colocada na competicao;

Critérios para a Escolha: Melhores Atletas no Feminino
- A arbitragem ira escolher.

Art. 31° - Os casos omissos neste Regulamento Técnico serdo resolvidos pelo Departamento de Esportes e CMD —
Conselho Municipal Desportivo, com 0s Responsaveis pelas equipes participantes na reunido Técnica.
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OBS: Duvidas pelos fones:
Departamento de Esportes: (54) 3520.7042 com Jalio Dornelles ou Leonir Bigaton.

Erechim, 01 de Fevereiro de 2022.
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