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REGULAMENTO — TACA ERECHIM DE FUTSAL - 32 DIVISAO

Municipio de Erechim/RS — Ano de realiza¢do: 2026

DA ORGANIZACAO E DOS OBJETIVOS
Artigo 12 — Este Regulamento contém as disposicdes que regem a Tag¢a Erechim de Futsal |12 Divisdo Masculino, 29

Diviséo Masculino, Veteranos, Master e Feminino - Edi¢do 2026, do Municipio de Erechim/RS, realizada no ano de
2026.

Artigo 22 — A Taga Erechim de Futsal Taca Erechim de Futsal |12 DivisGo Masculino, 22 Divisdo Masculino, Veteranos,
Master e Feminino — Edi¢do 2026, evento de carater amador, é promovida e organizada pela Prefeitura Municipal de
Erechim, por meio da Secretaria de Cultura, Esporte e Economia Criativa, através do Departamento de Esportes, com apoio
do Conselho Municipal de Desporto (CMD).

Artigo 32 — Finalidades do Torneio

a) Estimular a pratica do desporto, aperfeicoando técnicas e taticas, com énfase no desempenho;

b) Estimular e valorizar a pratica esportiva entre os adeptos da modalidade;

c) Contribuir para o desenvolvimento integral dos participantes, promovendo o esporte como ferramenta essencial para a
formacdo da personalidade e identificagdo de novos talentos no cendrio esportivo municipal;

d) Promover o esporte como forma de recreagdo e lazer, de maneira orientada e dirigida;

e) Possibilitar a identificagdo e o incentivo de novos talentos esportivos;

f) Incentivar a observancia dos principios da ética, espirito esportivo e verdade desportiva.

Artigo 42 — Normas e Abrangéncia

A Taga Erechim de Futsal | Taca Erechim de Futsal |12 Divisdo Masculino, 29 Divisdo Masculino, Veteranos, Master e
Feminino — Edi¢do 2026, sera regida pelas Regras Oficiais de Futsal (em vigor), pelo Cédigo Municipal de Justica Desportiva e
pelas disposigdes deste Regulamento Especifico.

As normas aqui previstas foram definidas pelo Departamento de Esportes e pelo Conselho Municipal de Desporto (CMD) e
aplicam-se as Categorias: 12 Divisao Masculino; 22 Divisao Masculino, Veteranos, Master e Feminino.
Artigo 52 — Ciéncia e Concordancia com o Regulamento

Os responsaveis pelas equipes declaram-se conhecedores deste Regulamento e das Regras Oficiais do Futsal,
comprometendo-se a acatar integralmente as medidas disciplinares previstas no Codigo Municipal de Justica Desportiva.

Ao inscreverem-se no campeonato, submetem-se, sem quaisquer reservas, as decisdes do Departamento de Esportes e do
CMD, reconhecendo tais instancias como Unicas e definitivas para dirimir quaisquer questdes relacionadas a competicao.

Fica estabelecido que os responsdveis renunciam ao direito de recorrer a érgdos da Justica Desportiva ou Comum para tratar
de assuntos referentes ao evento, aceitando todas as decisdes proferidas, inclusive aguelas tomadas no Congresso Técnico.

INSCRICAO DAS EQUIPES

Artigo 62 — Composi¢ao das Equipes e Inscrigdes

As equipes deverdo ser compostas por jogadores com idade minima de 16 anos completos até a data da inscricdo. EXCETO,
na Categoria Feminina podera inscrever com idade igual ou superior a 14 (catorze) anos completos até a data da inscricdo.

Jogadores menores de idade, deverdo preencher e assinar o Termo de Responsabilidade dos Pais, disponivel no
Departamento de Esportes.
Artigo 72 — As inscricOes para a Taga Erechim de Futsal | Taca Erechim de Futsal |12 Divisdo Masculino, 22 Divisdo

Masculino, Veteranos, Master e Feminino — Edigdo 2026, estardo abertas até o dia 12/04/2026, domingo, e deverio
ser feitas através do site da Prefeitura Municipal de Erechim: https://www.pmerechim.rs.gov.br//campeonatos, incluindo,
(nome completo e os dados dos participantes) solicitados na ficha de inscrigdo.
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Artigo 82 - Para ter validacdo da inscricdo e participacdo no evento, as Equipes/Agremiac¢des/Instituicdes (jogadores e
comissdo técnica), deverdo estar inscritas no site da Prefeitura Municipal de Erechim (periodo de inscrigdo), com dados de
documentacdo exigida no artigo 102 deste Regulamento.

§12 — A Reunido Técnica acontecerd em 14/04/2026 (terca-feira), as 19h15, na Sala de Reunides do Programa
60+ (Rua Benjamin Mosena, 181 — Bairro Bela Vista).
§22 — As equipes poderdo completar a sua Ficha de inscri¢éo e/ou os dados (nome completo, CPF ou RG e

data de nascimento)com os integrantes até o dia 17/04/26(sexta-feira) junto ao Departamento de Esportes. Apés esta
data, ndo serdo mais aceitas inscricdes de jogadores e comissdo técnica.

§32 — N3o serdo aceitos documentagao por redes sociais e whatsapp.
Artigo 92 - Todos os jogadores e membros da comissdo técnica deverdo apresentar documento oficial com foto no dia do
jogo. Sem documento, ndo poderdo participar.
§12 — Em caso de perda, devera ser apresentado Boletim de Ocorréncia (BO) no Departamento de Esportes, para emissdo do

documento de condic¢des de jogo.

§22 — Se 0 RG estiver em processo de emissdao, o comprovante do IGP deverd ser apresentado ao Departamento de Esportes
para obtencdo do documento de condi¢des de jogo.

Artigo 102 - Poderdo participar da Ta¢a Erechim de Futsal | Ta¢a Erechim de Futsal |12 DivisGo Masculino, 29 Divisdo
Masculino, Veteranos, Master e Feminino — Edi¢do 2026, jogadores que preencham as seguintes condigdes abaixo:

JOGADORES pertencentes ao Municipio de Erechim-RS:

1) DOCUMENTO COM FOTO: Carteira de Habilitagdo (CNH), Carteira Identidade (RG), Carteira de Trabalho ou Passaporte;

Il) TITULO DE ELEITOR no Municipio de Erechim-RS, o qual devera estar valido (no Municipio de Erechim) até o final do
campeonato.

Ill) Para a Comissdo Técnica: ndo havera restrigdes, somente, xérox documento com foto, deverd ser maior de idade.

JOGADORES “DE FORA” pertencentes a outro Municipio:

1) DOCUMENTO COM FOTO: Carteira de Habilitagdo (CNH), Carteira Identidade (RG), Carteira de Trabalho ou Passaporte.

Paragrafo Unico:
Sera exigido dos participantes (jogadores e comissdo técnica) apenas o preenchimento correto dos dados pessoais na Ficha

de Inscri¢do disponivel no site.

a) Caso alguma equipe protocolar pedido de comprovagdo documental referente a jogador adversario, a equipe questionada
terd 48 horas apds o recebimento do comunicado para apresentar a documentagdo original do jogador indicado. Caso ndo
apresente no prazo e/ou comprovada a documentacdo “falsa”, a equipe, jogador/comissdo técnica sofrerdo as punicdes
técnica e administrativa.

Artigo 112 — Cada agremiac¢do, poderd compor/inscrever suas equipes, para a Taca Erechim de Futsal | Taca Erechim de
Futsal |12 Divisdo Masculino, 22 Divisdo Masculino, Veteranos, Master e Feminino — Edi¢do 2026
a) A equipe podera inscrever no minimo 10 e no maximo 20 jogadores para composi¢do de sua equipe;
e Composicdo das equipes conforme estabelecido no Artigo 102 deste regulamento;
e Respeito a faixa etaria definida no Artigo 62 deste regulamento.

b) Comissdo Técnica: composta por 01 (um) Técnico, 01 (um) Auxiliar Técnico, 01 (um) Dirigente, 01 (um) Massagista,
01 (um) preparador Fisico e 01 (um) Médico, sendo todos maiores de 18 anos completos até o iniciar do evento. Serdo
exigidos para integrantes da Comissdo Técnica: Preparador Fisico registro no CREF e Médico com registro no CRM.

Categoria Masculino | 12 DIVISAO

Nesta categoria, as inscricbes serdo de cunho livre para os jogadores e comissdo técnica, desde que observados os
requisitos solicitados neste regulamento;

Categoria Masculino | 22 DIVISAO

Nesta categoria, sera permitida a inscricdo de até 5 (cinco) jogadores "de fora" do Municipio de Erechim, para compor o
numero de integrantes da equipe, conforme estabelecido no Artigo 102 deste regulamento, desde que observados os
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requisitos solicitados neste regulamento, tanto para jogadores de Erechim quanto para jogadores de fora, respeitando a faixa
etdria definida no Artigo 62 deste regulamento.

Categoria Masculino | VETERANOS

a) Nesta categoria, as inscri¢des serdo de cunho livre para os jogadores e comissdo técnica, desde que observados
os requisitos solicitados neste regulamento.
b) A faixa etédria liberada para os jogadores da equipe serd para aqueles nascidos até o ano de 1991.

Categoria Masculino | MASTER
a) a) Nesta categoria, as inscri¢des serdo de cunho livre para os jogadores e comissdo técnica, desde que

observados os requisitos solicitados neste regulamento.
b) A faixa etaria liberada para os jogadores da equipe sera para aqueles nascidos até o ano de 1982.
c) Serdo liberados para atuar na fungio de goleiro(s) da equipe até 02 (dois) jogadores com 40 (quarenta) anos

completos, até a data de inicio do evento.

Categoria | FEMININA

a) Nesta categoria, as inscricdes serdo de cunho livre para as jogadoras e comissdo técnica, desde que observados
os requisitos solicitados neste regulamento e a faixa etaria definida no Artigo 62 deste regulamento. Na Categoria Feminina
podera inscrever com idade igual ou superior a 14 (catorze) anos completos até a data da inscricdo.

Artigo 122 — Serd permitido atuar dentro da quadra: 01 (um) Técnico, 01 (um) Auxiliar Técnico, 01 (um) Dirigente, 01 (um)
Massagista, 01 (um) preparador Fisico e 01 (um) Médico. Sendo que apenas um deles (o técnico), sera permitido ficar em pé.
Em caso da falta destes, a equipe poderad utilizar o Auxiliar Técnico e/ou o dirigente, inscritos na Ficha de Inscri¢do.

8§81 - No jogo/partida poderédo atuar até 15 jogadores dos inscritos na ficha de inscricdo: 05 (cinco) jogadores que
atuardo no jogo, mais os, até 10 (dez) jogadores que ficarGo no banco de reservas.

DOS JOGOS E ETAPAS

Artigo 132 — Os jogos e etapas serdo realizados em locais, datas e hordrios definidos pelo Departamento de Esportes, em
detrimento ao Calendério de horarios disponiveis do Ginasio (Ginasio do CER ATLANTICO: Rua Gerénimo Teixeira de Oliveira,
Ne2. 335.). Poderdo ocorrer jogos e rodadas: na segunda, quarta, quinta e sextas-feiras, na parte da noite em horarios
diferenciados ou em FERIADOS (dia todo), em caso de necessidade. O Departamento de Esportes, se reserva ao direito de
mudanca de datas, horérios e jogos, efetuando comunicacdo as equipes/responsaveis participantes, em 48 horas.

§12 - Quando ocorrer jogos do CER ATLANTICO (FUTSAL) coincidindo com os jogos da Taga Erechim de Futsal | Taca
Erechim de Futsal |12 Divisdo Masculino, 22 Divisdo Masculino, Veteranos, Master e Feminino — Edig¢do 2026, a rodada/ou
jogos serdo transferidos e/ou relocados, pelo Departamento de Esporte e comunicado no grupo de whatsapp uma nova data e
hordrios para estes jogos.

Artigo 142 — Na tabela tera o horario de inicio dos jogos, mas SOMENTE para o 12 jogo da rodada tera tolerdncia de 10

(dez) minutos para iniciar a partida. Para as demais, os jogos serdo na sequéncia, com tolerdncia de 5 minutos,
apds o término da partida anterior.

Artigo 152 — O Sistema de Disputa, serd definido apds as inscricdes das equipes no site. Dependendo do nimero de equipes
inscritas, sera definido em grupos (A,B,C...).

DAS RESPONSABILIDADES DAS EQUIPES

Artigo 162 - A participacdo do jogador no referido Campeonato, sera de inteira responsabilidade da equipe/agremiagdo que o
mesmo representa.

Artigo 172 - E de responsabilidade da Comissdo Técnica, Técnico da equipe a apresentacdo de documento com foto, caso o
mesario e/ou Departamento de Esportes fazer a solicitagdo.

Artigo 182 - Qualquer irregularidade na inscricdo do jogador, a equipe adversaria terd o prazo de 48 horas Uteis, dentro do
horario comercial, para o protesto, perante apresentacdo de documentos e alegacGes ao Departamento de Esportes.

Artigo 192 - As equipes sdo responsaveis pelas informagdes prestadas nas inscricdes dos jogadores/comissdo técnica:
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§1¢2 - Todo jogador e/ou equipe, devera comprovar as condi¢cdes para a participagdo na competicdo no momento da
inscricdo, cumprindo as exigéncias do Departamento de Esportes de Erechim.

§22 - Todo o jogador inscrito é de responsabilidade da equipe e deve estar dentro das exigéncias de inscricdo,
conforme do_Artigo 102 e o Responsdvel relacionado na Ficha de Inscri¢do tera total responsabilidade pela participagdo dos
seus jogadores no evento e pelas suas condigdes fisicas e de saude;

§32 - Caso tenha necessidade, o Departamento de Esportes, tem o direito de exigir a documentagdo para
comprovacao da inscrigdo dentro dos critérios estabelecidos.

8§42 - A irregularidade de participacdo de jogadores, configura-se também, pelo ndao cumprimento de suspensdo
automatica por forca de cartGes amarelo e vermelho, ou ainda, por punicdo aplicada pelo Conselho Municipal Desportivo
(CMD) e executada pelo Departamento de Esportes, bem como pela irregularidade de inscrigao.

§52 - A equipe infratora que ainda ndo houver ganho pontos no evento, ficard com pontos negativos.

8§62 - A penalidade sera redigida administrativamente pelo Conselho Municipal Desportivo (CMD) e executada pelo
Departamento de Esportes dentro de suas atribuicdes legais.

8§72 - A equipe que reincidir na inclusao de jogador ou membro da comissao técnica que nao tenha condigdo de jogo,
serd enquadrada pelo Cédigo Municipal de Justica Desportivo e pelos dispositivos legais.

§82 - Caso a Equipe venha a ficar sem a representatividade de alguém da Comissdo Técnica, o “capitdo” da equipe,
assumira a responsabilidade da mesma.

FARDAMENTO DOS JOGADORES
Artigo 202 - As equipes deverdo se apresentar para 0s seus jogos:
Uniforme Completo para as Equipes:
> As equipes devem se apresentar com uniformes completos, ou seja, todos os jogadores precisam usar fardamento
igual e numerado. Isso facilita a identificagdo dos jogadores e garante que o visual seja padronizado.
Obrigatério o Uso de Caneleiras:
a) Todos os jogadores devem usar OBRIGATORIAMENTE as caneleiras durante os jogos, que sdo um equipamento de
protecdo essencial para evitar lesGes nas pernas, especialmente nos tornozelos e canelas.
> Caso arbitro verificar o ndo uso: 12 fara uma adverténcia verbal, em caso de reincidir, passivel de cartdo amarelo ou até

expulsdo do jogo.
Excecdo para o Goleiro:

I) O goleiro tem uma exceg¢do em relagdo ao uniforme, pois ele deve usar um fardamento de cor diferente dos demais
jogadores da equipe, para se destacar. Isso facilita a visualizagdo do goleiro no campo.
I1) Além disso, o goleiro pode usar ou ndo luvas e outros acessorios (como meides, joelheiras, etc.), conforme a necessidade
ou preferéncia.
8§12 — Quando as equipes apresentarem fardamento da mesma cor, caberda a equipe que estiver indicada como
mandante(lado esquerdo na tabela) na Tabela de Jogos realizar a troca das camisas por outra cor, desde que aprovada pela
equipe de arbitragem. Poderao ser utilizado tempo maximo para realizagdo da troca de uniformes sera de 15 minutos.
Artigo 212 - E terminantemente proibido o uso de quaisquer mensagens, simbolos, imagens ou textos em uniformes
esportivos (fardamentos, coletes), que promovam direta ou indiretamente:
e Apologia ao racismo, a xenofobia ou a qualquer forma de discriminagdo étnica ou cultural;
e Conteldo que incite, naturalize ou banalize a violéncia contra a mulher ou qualquer forma de violéncia baseada em
género.
O descumprimento desta norma sujeitara a equipe e os responsaveis legais a san¢des que podem incluir:
I) Adverténcia formal;
I1) Multas/Cestas Basicas;
1) Suspensdo de partidas ou competigdes;
IV) Exclusdo de campeonatos, em casos de reincidéncia ou gravidade extrema.
a) O Departamento de Esportes realizara analise prévia dos fardamentos, podendo vetar, a qualquer tempo, materiais que

contrariem esta norma.
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b) E permitida a veiculacdo de mensagens de apoio a campanhas educativas ou sociais, desde que previamente aprovadas
pela entidade organizadora do evento os coletes com numeragao.
Recomenda-se que as equipes tragam dois conjuntos de uniformes, ou coletes, para evitar imprevistos.
Artigo 22° - Do Uso de Oculos durante a Partida
O jogador que necessitar jogar utilizando éculos apropriados para o esporte devera ter o Responsavel assinado um Termo de
Responsabilidade junto ao Departamento de Esportes, e devera apresentar copia do termo a equipe de arbitragem no
momento da realizagdo da partida.

§1¢ - Para o jogador participante, em prol de sua seguranca, sera proibido o uso de correntinhas, relégio, pulseiras,
brincos, tiaras, imobilizacdes metélicas ou gessadas, piercings e/ou objetos cortantes que na concepcdo do arbitro possa

causar perigo ao jogador ou adversario. Caso ndo for possivel a sua retirada, o jogador devera “cobrir” com fita adesiva, para
evitar o contato com os outros participantes. O arbitro da partida, dara a liberagdo ou n3do da participagdo do jogador, apds
conferéncia.
Artigo 232 — A duragdo dos jogos serao:
FASE CLASSIFICATORIA:
» Os jogos terdo 40 (quarenta) minutos corridos, divididos em dois tempos de 20 (vinte) minutos (2 x 20 min), com
intervalo de 05 (cinco) minutos.
» Cada equipe terd direito a um tempo técnico de 30 (trinta) segundos por tempo.

> No 22 tempo, o ultimo minuto sera cronometrado, o relégio sera cronémetro regressivo.

NAS OUTRAS FASES:
Os jogos terdo 40 (quarenta) minutos corridos, divididos em dois tempos de 20 (vinte) minutos (2 x 20 min), com

Y

intervalo de 05 (cinco) minutos.
Cada equipe tera direito a um tempo técnico de 30 (trinta) segundos por tempo.

No 22 tempo, os dois ultimos minutos serdao cronometrados, o relégio sera crondmetro regressivo.

As fases serdo disputadas em jogo Unico.

YV V V V

Em caso de empate, a decisdo sera definida por cobrangas de penalidades, sendo cinco cobrangas alternadas para
cada equipe. Persistindo o empate, as cobrangas continuardo 1 x 1 alternadamente, até definir a equipe vencedora.

Artigo 242 — Quando definido o hordrio de inicio dos jogos, a tolerancia de 10 minutos sera apenas para inicio da 12 (primeira)
partida da rodada. As demais serdo na sequéncia, com tolerancia de 5 minutos apds o término da partida anterior, registrado
em sumula.

8§12 - Apds esta tolerancia a equipe que nao tiver comparecido em quadra, perderd automaticamente a partida por
W.0. (walkover), e sera automaticamente, eliminada da competi¢do, sendo considerada ganhadora a equipe adversaria pelo
placarde 1 X 0.

8§22 - Em caso de ndo comparecimento das duas equipes para a disputa, ambas serdo consideradas perdedoras e
eliminadas da competigdo.

§32 - A Equipe causadora do W.O.(walkover) sera excluida da competigdo, ficando mantidos os escores anteriores,
para todos os efeitos previstos no regulamento da competicdo, revertendo ao adversario da equipe excluida o total dos 03
(trés) pontos referentes as partidas disputadas (vencidas ou empatadas), cancelando-se as partidas posteriores, aplicando-se
o0 escore convencional de um a zero (1X0) em favor dos seus adversarios.

842 - A partida sera disputada entre duas equipes compostas, cada uma, por no minimo 03 (trés) e no maximo 5
(cinco) jogadores, um dos quais, obrigatoriamente, sera o goleiro.

§592 - Os goleadores somardo gols em todo o evento, enquanto que o goleiro menos vazado/defesa menos vazada
serd apontado entre as equipes que chegarem as fases semifinal e final, por média por equipe (por jogo).

§62 - Em caso de insuficiéncia de jogadores a equipe ira a julgamento pelo Conselho Municipal Desportivo (CMD),
exceto, os relacionados no dia do jogo em simula (jogadores e comissdo técnica que estiveram presentes no dia/ocorréncia
e, foram relacionados com a entrega da documentagdo na mesa para a arbitragem. (Deverao assinar a simula, nas costas da
folha).

§72 — Caso houver o W.0O.(walkover) por uma das equipes, apds transcorrido o tempo de tolerdncia de 10 minutos
para o inicio da 12 partida, e/ou os 5 minutos para os demais jogos, a equipe de arbitragem dard por encerrada a partida,
sendo que a equipe presente, deverd estar em quadra com o fardamento e devera efetuar o “chute/pontapé inicial”.
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§82 — No caso de efetivado o W.0.(walkover), a equipe de arbitragem poderd, consultar os responsaveis das equipes
participantes do jogo subsequente da tabela, em comum acordo, para antecipagdo da sua partida.
Artigo 252 - E vedado o inicio de uma partida sem que as equipes contem com um minimo de 3 (trés) jogadores, nem serd
permitida sua continuagdo ou prosseguimento se uma das equipes, ou ambas, ficar reduzida a 3 (trés) jogadores.

§1°2 - Se uma equipe ficar reduzida a menos de 03 (trés) jogadores, ANTES e APOS de ter transcorrido os 75% da
partida (somando tempo de jogo da 12 e 22 etapa), a_mesma serd encerrada e esta equipe:
1) Caso estiver vencendo o jogo ou o mesmo estiver empatado, os pontos serdo revertidos para a outra equipe disputante,
marcando placar de 1 x 0.
I1) Caso estiver com o placar desfavoravel, a pontuacdo e placar permanecem o mesmo para a outra equipe disputante.

§2° - Se ambas as equipes ficarem reduzidas a menos de 03 (trés) jogadores, ANTES ou APOS de ter transcorrido os
75% da partida (somando tempo de jogo da 12 e 22 etapa), a_mesma sera encerrada, as equipes ndo pontuam e irdo a
julgamento pelo CMD.

Artigo 262 - A Etapa, jogo somente sera suspenso, sem prejuizo para os disputantes, ou mesmo deixar de ser realizado,
qguando ocorrer um dos seguintes motivos:

1) Falta de garantia, positivamente verificada pelo arbitro principal, com punicdo para as equipes envolvidas;

Il) Conflitos, briga generalizada ou disturbios graves que afetam a continuag¢do do jogo, desde que ndo sejam
provindas das equipes atuantes;

) Mau tempo e mau estado da quadra que tornem o jogo impraticavel ou perigoso a integridade fisica dos
jogadores e da arbitragem.

§12 Como autoridade competente para suspender o jogo, o arbitro, antes de decidir a respeito nos casos previstos
acima, nas alineas “a” e “b” deste artigo, devera esgotar todos os meios que estiverem ao seu alcance, para evitar que a
medida seja tomada.

8§22 - No caso de suspender a partida, apds aguardar os 30 minutos regulamentares, o arbitro deverd enviar relatério
circunstanciado a organizagdo, ndo cabendo, no entanto apontar qual a equipe vencedora ou desclassificada.

§32 - Quando a partida for suspensa, definitivamente, por qualquer dos motivos previstos nas alineas “a” e “b” deste
artigo, a partida serd encerrada sem pontuacdo.

8§42 - Caso a partida ja ter transcorrido mais de 75% de sua totalidade (tempo de jogo), somando o 12 tempo mais 29
tempo, a mesma serd dada por finalizada/encerrada.
Artigo. 272 - Somente terdo condi¢Ges de disputa os jogadores que forem relacionados em sumula antes do inicio do jogo. Se
o jogadores ou integrante da Comissdo Técnica, chegar atrasado, o mesmo podera entrar em jogo, desde que ndo tenha sido
iniciada a segunda etapa da partida em questdo, relacionado em simula e inscrito corretamente na Ficha de Inscricdo. Os
jogadores e membros da comissdo técnica, que ndo forem relacionados antes do inicio da partida, ndo poderdo participar da
partida.

DA CONTAGEM DE PONTOS
Artigo 282 — A contagem dos pontos obedecerd ao seguinte critério:
VITORIA: 03 pontos EMPATE = 01 ponto DERROTA = 00 ponto

DOS CRITERIOS DE DESEMPATE
Artigo 292 - Em caso de empate no numero de pontos ganhos ao final das fases classificatérias, o desempate sera decidido de
acordo com os seguintes critérios, aplicados exclusivamente dentro da fase em disputa:

Critério Entre Duas Equipes Entre Trés ou Mais Equipes
12 Confronto Direto Maior nimero de vitérias
22  Maior numero de vitérias Menor numero de gols sofridos
32  Menor nimero de gols sofridos Maior nimero de gols marcados
42  Maior niumero de gols marcados Maior saldo de gols
52  Maior saldo de gols Menor nimero de cartdes amarelos

62 Menor nimero de cartoes amarelos Menor nimero de cartdes vermelhos
72  Menor numero de cartées vermelhos Sorteio

82 Sorteio -
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DO SISTEMA DISCIPLINAR

Artigo 302 — Consideram-se plenamente conhecedores deste Regulamento Geral todas as pessoas fisicas e juridicas
vinculadas a Ta¢a Erechim de Futsal | Taca Erechim de Futsal |12 Divisdo Masculino, 22 Divisdo Masculino, Veteranos,
Master e Feminino — Edigdo 2026, submetendo-se, sem reservas, a todas as suas disposicdes e as consequéncias delas
decorrentes.

Artigo 312 — Compete as Equipes/Agremiagdes/Clubes participantes resguardar a integridade fisica e moral da equipe de
arbitragem, do Departamento de Esportes e do Conselho Municipal Desportivo (CMD).

§12 — Os promotores e realizadores do evento nao se responsabilizam por acidentes envolvendo jogadores ou membros da
comissao técnica, ocorridos dentro ou fora do campo de jogo ou do local de realizagdo da partida.

Artigo 322 — O jogador ou membro da comissao técnica que, no ambiente esportivo, manifestar-se de forma grosseira,
ofensiva ou injuriosa contra membros ou decisdes do Departamento de Esportes, do CMD ou da equipe de arbitragem, ou
que adote conduta inadequada perante jogadores e demais presentes, ficard sujeito as puni¢des previstas no Cdodigo
Municipal de Justica Desportiva, mesmo que ndo esteja participando da rodada do dia.

Artigo 332 — Constituem infragOes disciplinares, entre outras, os comportamentos antidesportivos, animosidades, agressées
tentadas ou consumadas (fisicas ou verbais), brigas, arremesso de objetos ou liquidos, tumultos ou incidentes de qualquer
natureza que possam causar ou ndo a paralisagdo ou suspensao da partida. Tais condutas, praticadas por jogadores, membros
da comissdo técnica ou qualquer individuo vinculado a equipe, contra arbitragem, organizagao, adversarios ou publico, serdo
punidas conforme este Regulamento e/ou o Codigo Municipal de Justica Desportiva.

Artigo 342 — A solicitacdo de protesto ou recurso somente serad aceita se apresentada dentro do prazo previsto no Cddigo
Municipal de Justica Desportiva, qual seja, 48 (quarenta e oito) horas tteis apds o término da partida que originou o pleito,
devendo ser protocolada no setor de Protocolo da Prefeitura Municipal de Erechim/RS.

§12 — Protestos encaminhados fora do prazo ou em desacordo com as exigéncias serdao sumariamente rejeitados, sem
qualquer validade.

§22 — Decorrido o prazo regulamentar sem apresentacdo de protesto ou recurso, os resultados e decisdes serao
definitivamente homologados, ndo cabendo novos questionamentos referentes a matéria.

§32 — Compete exclusivamente ao reclamante apresentar as provas que fundamentem o protesto.

Artigo 352 - Da Eliminagdo e das Consequéncias

A equipe que vier a ser eliminada da competi¢cdo estard automaticamente excluida de todas as etapas restantes. Caso o
campeonato possua divisdes, a equipe serd rebaixada para a divisdo imediatamente inferior na edi¢do subsequente. A equipe
eliminada e seus jogadores ndo terdo direito a qualquer tipo de premiacdo referente a competicdo, independentemente da
fase ou classificagdo alcangada antes da eliminagéo.

DOS CARTOES E DAS PENALIDADES

Artigo 362 — A aplicagcdo de cartes disciplinares previstos nas Regras Oficiais de Futebol de Campo, na cor amarela
(adverténcia) e vermelha (expulsdo), constitui medida preventiva de comprovada eficicia no ambiente esportivo, visando
coibir atos de violéncia e promover a pratica do jogo limpo e leal.

§19 — Estard sujeito a suspensdo automatica, ficando impedido de participar da partida subsequente, o jogador ou membro da
comissdo técnica (técnico, dirigente) que, na mesma competicao, receber:

o 03 (trés) cartoes amarelos - suspensdo automatica por 01 (um) jogo;

o 01 (um) cartdo vermelho - suspensdo automatica por 01 (um) jogo, excetuando-se os casos em que houver
necessidade de julgamento pelo Conselho Municipal Desportivo (CMD), nas sessGes semanais. Em situagdes
excepcionais, poderd ser convocada reunido extraordindria, conforme procedimento padrGo do Departamento de
Esportes.

Artigo 372 — Para fins de controle de cartdes amarelos, aplicam-se os seguintes critérios:
a) Se o jogador receber 1 (um) cartdo amarelo e, posteriormente, for expulso com cartdao vermelho direto, o cartdo amarelo
serd mantido para o computo da série de trés adverténcias.
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b) Se o cartdo amarelo recebido anteriormente ao cartdo vermelho direto for o terceiro da série, o jogador cumprird 02
(duas) suspens&es automaticas:

e 01 pela expulsdo (vermelho), e

e 01 pela série de 03 amarelos.

Excetuam-se os casos que exigirem julgamento pelo CMD.

c) Se o jogador receber 2 (dois) cartdes amarelos na mesma partida, resultando em expulsdo (vermelho), nenhum dos
cartoes amarelos sera contabilizado para a série de trés adverténcias que geram suspensdo automatica.
8§12 — N3o serd considerada como partida subsequente, para efeito de cumprimento da suspensdo pelo terceiro cartdo
amarelo, a conclusdo de partida suspensa. Nessa hipdtese, o impedimento recaird sobre a partida integral imediatamente
seguinte da equipe.
§22 — Se a partida subsequente ao terceiro cartdo amarelo for adiada, o jogador cumprird a suspensdo na partida
imediatamente posterior.
§32 — Se a partida subsequente for decidida por W.0. (Walkover), esta ndo contara para cumprimento da suspensdo, que
ocorrerd na partida valida imediatamente posterior.
Artigo 382 — A contagem de cartdes amarelos e vermelhos sera realizada dentro da mesma competigao, por fase, sendo que
nao havera zeramento dos cartées com a mudanga de fase; os cartdes serdao acumulados do inicio ao fim da competicao.
§12 — Suspensdes automaticas por cartdes ou punicdes disciplinares deverdo ser integralmente cumpridas, permanecendo
pendentes para fases posteriores, caso a equipe nao dispute nimero suficiente de partidas na fase atual para o cumprimento
da penalidade.
Artigo 392 — A responsabilidade pelo controle da contagem de cartdes (amarelos e vermelhos) é exclusivamente das equipes
participantes, independentemente de comunicagao formal do 6rgdo organizador.
Artigo 402 — As sumulas dos jogos serdo emitidas em 01 (uma) via, podendo as equipes realizar registro fotografico.
§12 — As simulas deverdo ser assinadas pelo capitdo e pelo treinador da equipe imediatamente apds o término da partida,
sendo estes responsaveis pela conferéncia das informacGes. Apds assinada e entregue as equipes, ndo podera sofrer
alteragoes.
§22 — Constatada irregularidade na simula ou na ficha de controle de cartdes, o responsavel da equipe devera dirigir-se a
arbitragem antes da entrega da simula oficial ao Departamento de Esportes. Apds o envio, alteragdes sé ocorrerdao em caso
de erro comprovado da arbitragem, passivel de sangdes.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 412 — Conhecimento do Regulamento

Serdo considerados conhecedores do regulamento todas as pessoas vinculadas ao evento, submetendo-se sem reserva a

todas as suas disposi¢des e as consequéncias que delas possam emanar.

Artigo 422 — Autorizagao para Uso de Imagem

No momento da inscri¢do, os participantes autorizam o uso de sua imagem pelo Departamento de Esportes para eventos

correlatos e divulgacdo, sem exigéncia de indenizagao.

Artigo 432 — Condigdes Fisicas e Responsabilidade por Acidentes

A Prefeitura Municipal de Erechim, Secretaria Municipal de Cultura, Esporte e Economia Criativa, Departamento de Esportes e

Conselho Municipal Desportivo consideram todos os jogadores e membros da comissdao técnica inscritos em perfeitas

condigdes fisicas e mentais.

b) Nao se responsabilizam por acidentes, danos pessoais ou materiais, préprios ou a terceiros, antes, durante ou apés os
jogos.

Artigo 442 — Medidas Disciplinares e Punitivas

As medidas previstas neste regulamento e no Cddigo Municipal de Justica Desportiva abrangem todos os incidentes

ocorridos antes, durante ou apds as partidas da Taga Erechim de Futsal | Taga Erechim de Futsal |19 Divisdo Masculino, 22

Divisdo Masculino, Veteranos, Master e Feminino — Edi¢do 2026.
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1) Os organizadores tém o poder de admoestar, sancionar, punir, suspender jogadores, comissdo técnica e arbitros,
conforme as regras do regulamento.
Artigo 452 — Responsabilidade das Equipes
As equipes sdo responsaveis pelos atos de seus jogadores e dirigentes, tanto em quadra quanto no ambiente do evento
(Ginasio de Esportes).

e Mesmo se ndo tiverem jogos na rodada, ndo estarao isentas de punigao.

e Qcorréncias relatadas em sumula ou constatadas pelo Departamento de Esportes e CMD serdo julgadas conforme o

Cdédigo Municipal de Justica Desportiva e os artigos deste regulamento.
e Também serdo julgados fatos ou ocorréncias que ndo estiverem em sumula, mas que forem presenciados por
membros do CMD e Departamento de Esportes.

Artigo 462 - A arbitragem sera disponibilizada pela Prefeitura Municipal de Erechim, por meio de processo de licitagao, junto
a Secretaria Municipal de Cultura, Esportes e Economia Criativa, e através do Departamento de Esportes, organizador da
competicdo. Ndo caberda ao Departamento de Esportes o veto a escalagdo de arbitros, competindo-lhe, entretanto, a
prerrogativa de orientar a empresa contratada para que ndo seja escalado determinado arbitro. O quadro de arbitros
designados para as partidas sera de responsabilidade exclusiva da empresa vencedora do processo licitatério.
Artigo 472 — Todos os jogos deste campeonato terdo a participagdio de um arbitro principal e dois fiscais de
linha(bandeirinhas) e um mesario. A equipe de arbitragem devera estar presente ao local da competicdo com antecedéncia
de no minimo 30 (trinta) minutos da hora designada do inicio da partida e deverdo estar devidamente uniformizados quando
atuarem;
Artigo 482 — As atuacOes da equipe de arbitragem sofrerdo:
I) Caso falte algum arbitro, sera feito acordo com as equipes e o mesario se for habilitado e tiver condi¢Ges de jogo, sera
escolhido para a continuagdo da partida.
II) Em caso de incidente durante uma partida, o arbitro principal poderd ser substituido por outro membro da equipe de
arbitragem;
I11) Qualquer desrespeito a equipe de arbitragem fora da quadra de jogo ou no ambiente (local) do evento, sera registrado em
sumula, podendo ser julgado e punido o acontecido, pelo CMD. A pena sera cumprida apds o julgamento, sendo que ndo
serdo aceitas disposi¢des contrarias;
IV) Apds a realizagdo da partida/jogo na rodada, o arbitro principal (equipe de arbitragem) devera elaborar o seu relatério
técnico e disciplinar, caso houver EXPULSAO ou ocorréncia GRAVE e entregar diretamente ao Departamento de Esportes até
24 horas Uteis apds a realizagdo da rodada ou partida (exceto ter ocorrido a partida de forma normal), para a aplicagdo das
sangOes disciplinares previstas neste Regulamento;
Artigo 492 — Proibicdo de Fogos de Artificio com Estampido
O Departamento de Esportes orienta as equipes a ndo soltarem fogos de artificio com estampido, sob risco de sancGes,
conforme a legislagdo municipal vigente (Lei Municipal n2 201/2017).

e Alei proibe o manuseio, utilizagdo, queima ou soltura de fogos que n3o sejam silenciosos.

e A colaboragdo de todos é necessdria para garantir a ordem e a seguranga durante o evento.
Ndo serdo permitidos, nos arredores do campo, a utilizagdo de sinalizadores, apitos, cornetas, buzinas ou quaisquer outros
objetos e/ou artefatos que venham dificultar e/ou perturbar o bom andamento dos jogos;
Artigo 502 — Casos Omissos
Os casos omissos serdo resolvidos pelo Departamento de Esportes de Erechim/RS, junto a Secretaria Municipal de Cultura,
Esportes e Economia Criativa e acompanhados pelo Conselho Municipal Desportivo (CMD).

» Endereco: Av. Pedro Pinto de Souza, N2 100, Centro de Erechim — ao lado da Biblioteca Publica Municipal

> Contato: Telefone: (54) 3520.7042 | WhatsApp: (54) 9 9398-4235

“VENCER E UMA MISTURA DE LUTA, ESFORGCO, OTIMISMO

E NAO DESISTIR NUNCA”.
Amby Burfoot
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