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REGULAMENTO DESPORTIVO

DA ORGANIZAGAO E DOS OBJETIVOS

Artigo 12 — Este regulamento é o conjunto das disposi¢cdes que regem o 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edigdo 2025, do
Municipio de Erechim/RS.

Artigo 22 — O 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edi¢éo 2025, evento de carater amador e aberto, é promovida e organizada
pela Prefeitura Municipal de Erechim, por meio da Secretaria de Cultura, Esporte e Economia Criativa, através do
Departamento de Esportes, com o apoio do Conselho Municipal de Desporto (CMD).

Artigo 32 S3o finalidades desta competicdo:
a) Organizar um torneio esportivo voltado ao publico jovem e adulto, com o objetivo de fomentar a pratica do Basquete de
Rua — StreetBall 3 x 3 no municipio, utilizando o esporte como instrumento de educagao e inclusdo;

b) Estimular e valorizar a pratica esportiva entre os adeptos da modalidade;

c) Contribuir para o desenvolvimento integral dos participantes, promovendo o esporte como ferramenta essencial para a
formacdo da personalidade e revelagdo de novos talentos no cendrio esportivo municipal;

d) Promover o esporte como forma de recreacdo e lazer, de maneira orientada e dirigida;
e) Possibilitar a identificacdo e o incentivo de novos talentos esportivos;

f) Incentivar a observancia dos principios da ética, do espirito esportivo e da verdade desportiva.

Artigo 42 - O 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edigdo 2025 sera regida pelas Regras Oficiais da Federagdo Gaucha de
Basquete (FGB), pelo Cddigo Municipal de Justica Desportiva, bem como pelas disposicoes estabelecidas neste
Regulamento Especifico.

As normas aqui previstas foram definidas pelo Departamento de Esportes e pelo Conselho Municipal de Desporto (CMD), e
serdo aplicdveis a todas as categorias participantes do evento, sendo elas: Masculino e Feminino Adulto e Sub 15
Masculino e Feminino.

Artigo 52 — Da Ciéncia e Concordancia com o Regulamento

Os atletas participantes desta competicdo declaram-se conhecedores do presente Regulamento e das Regras Oficiais do
StreetBall 3 x 3, mais as adaptacdes feitas para o torneio, bem como reconhecem, concordam e se comprometem a acatar
integralmente as medidas disciplinares previstas no Codigo Municipal de Justica Desportiva.

Ao inscreverem-se no campeonato, submetem-se, sem quaisquer reservas, as decisdes do Departamento de Esportes e do
Conselho Municipal de Desporto (CMD), reconhecendo essas instdncias como Unicas e definitivas para dirimir quaisquer
questdes relacionadas a competicdo.

Fica, portanto, expressamente estabelecido que os responsaveis renunciam ao direito de recorrer a drgaos da Justica
Desportiva ou Comum para tratar de assuntos relacionados a este evento, aceitando todas as decisGes proferidas,
inclusive as deliberadas.

INSCRICAO DAS EQUIPES E DAS CATEGORIAS
Artigo 62 — Da Composicao das Equipes e Inscri¢es
Este regulamento estabelece as normas que regerdo o 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edi¢do 2025. Os atletas inscritos
deverdo estar com idade igual ou superior a 12 (doze) anos completos até a data da inscri¢do.

§12 — As inscrigdes deverdo ser realizadas no site oficial: https://www.pmerechim.rs.gov.br/campeonatos,
incluindo nome completo e demais dados solicitados na ficha de inscricdo dos participantes.

O periodo de inscri¢do sera até 18/Novembro/2025 (terga-feira).

§29 - Para efetivar a inscricdo é necessario entregar, POR JOGADOR, no dia da competicdo 1 Litro de Leite
(caixinha) dentro da validade.
Artigo 72 - Da Validagao da Inscrigao
Para que a inscricdo e participacdo no evento sejam validadas, as equipes, agremiagoes ou institui¢cdes (incluindo atletas)
devem estar devidamente inscritas no site da Prefeitura Municipal de Erechim dentro do periodo estipulado.

8§12 — Serdo admitidos, para os nomes das equipes, apenas aqueles escritos por extenso ou representados por
siglas oficiais. Abrevia¢cGes ndo oficiais ndo serdo aceitas e deverdo ser substituidas.
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Artigo 82 - Da Apresentagao de Documentagdo para Participagdo

Todos os atletas e Comissao Técnica deverdo apresentar, no dia de jogo, a documentagdo necessdria para participar da
competicdo, a saber: um documento de identificagdo com FOTO. Sem a apresentagdo deste documento, o atleta ndo
estara apto a participar da partida.

§12 — Em caso de perda do documento de identificagdo, o atleta devera apresentar o Boletim de Ocorréncia (BO)
valido, no Departamento de Esportes, para obter o documento de condi¢Ges de jogo, o qual podera ser apresentado a
arbitragem durante a partida.

§22 — Caso a solicitagdo de documento de identidade (RG) seja feita via Instituto Geral de Pericias (IGP) e o
documento esteja dentro do prazo de validade (processo de feitura), o dirigente ou treinador da equipe devera apresentar
o comprovante do IGP no Departamento de Esportes para obter o documento de condigées de jogo, que devera ser
apresentado a arbitragem nos jogos.

Artigo 92 - Somente poderdo participar do 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edigdo 2025, JOGADORES e Comissdo Técnica
que preencham as seguintes condig¢des:
a) Documento com foto, op¢des:

e Carteira Nacional de Habilitagdo (CNH); Carteira de Identidade (RG); Carteira de Trabalho; Passaporte.

Artigo 102 — N3o serd vetada a participagdo de atleta em mais de uma categoria.

§12 — Atletas de categorias menores poderao jogar em categorias maiores, porém atletas de categorias maiores,
nao poderdo jogar em categorias menores.

§22 — O treinador ndo podera atuar como jogador. Na falta de Comissdo Técnica, o capitdo da equipe assumira as
decisOes da equipe.

Artigo 112 - Poderdo participar desta competicdo, atletas amadores e atletas profissionais.

Artigo 122 - Da Finalizagdo das InscricGes e da Documentacgao
Apods o fechamento das inscriges no site, somente no dia do evento, até a primeira partida, poderdo ser feitas alteracdes
nas equipes, quanto a inclusdo e/ou troca de jogadores.
§12 — InscrigBes incompletas, com dados faltantes ou que ndo apresentarem a documentagao necessdria dentro
dos prazos estabelecidos pelo Departamento de Esportes, ndo serdo aceitas.
§22 - Antes do inicio de cada jogo/partida, o atleta podera conferir toda a documentagdo dos adversérios se
desejar.
Artigo 132 — Da Composicdo e Faixas Etarias/Categorias:
§12 - As inscri¢des das equipes sdo livres, podendo se inscrever equipes de fora do Municipio de Erechim.
§29 - As Equipes serdo compostas por no minimo 03 (trés) jogadores, mais 01 (um) reserva (ndo obrigatdrio), um
(01) técnico.
e ADULTO Livre (Masculino e Feminino) — com idade igual ou superior a 16 (doze) anos completos até a data do evento.
e SUB 15 (Masculino e Feminino) — com idade igual ou superior a 13 (treze) anos completos até a data do evento.

Artigo 142 - Do Uso de Oculos durante a Partida

O atleta que necessitar jogar utilizando éculos apropriados para o esporte devera ter o Responsavel assinado um Termo de
Responsabilidade junto ao Departamento de Esportes(no local do evento), e devera apresentar cépia do termo a equipe
de arbitragem no momento da realizagdo da partida.

§12 - Os atletas ndo poderdo utilizar equipamentos que sejam perigosos, para eles ou para os demais jogadores,
incluindo nestes equipamentos os objetos de quaisquer tipos, tais como: alianga, anel, corrente, colar, pulseira, brinco,
piercing, reldgio, éculos, tiara, imobilizagcGes metalicas ou gessadas.

DOS JOGOS E ETAPAS
Artigo 152 — Da Defini¢do de Locais, Datas e Hordrios dos Jogos
Os jogos e etapas serdo realizados em locais, datas e horarios definidos pelo Departamento de Esportes.

»Previsio do inicio dos jogos: 8h30.
DATA da competicao:

> Sera no dia 23/Novembro/2025 (Domingo) - dia todo

> LOCAL: Centro de Convivéncia do Idoso / Programa 60 +
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§12 — O Departamento de Esportes se reserva o direito de alterar as datas, hordrios e jogos, comunicando as
equipes/responsaveis participantes com até 24 horas de antecedéncia.

Artigo 162 — Da Tolerancia de Inicio dos Jogos

Na tabela de jogos, constara o horario de inicio das partidas. Somente o 12 jogo da tabela terd uma tolerancia de 10 (dez)
minutos para o inicio da partida.

Para as demais partidas, os jogos seguirdo na sequéncia, logo apds o término do jogo anterior.

Artigo 172 — Do Sistema de Disputa
O sistema de disputa sera definido apds a inscrigao das equipes em suas respectivas categorias. A organizagao analisara o
numero de times registrados e, com base nessa analise, decidird a melhor forma de conduzir a competicao.

DAS RESPONSABILIDADES DAS EQUIPES

Artigo 182 - E de responsabilidade dos participantes da Equipe, a apresentagdo de documento com foto, caso o mesdrio
e/ou Departamento de Esportes fazer a solicitacdo.

Artigo 192 - Qualquer irregularidade na inscrigcdo de atleta, a equipe adversdria terd o prazo de 30 minutos, apds o término
do jogo, para o protesto, perante apresentagdo de documentos e alegacGes ao Departamento de Esportes.

Artigo 202 - Da Responsabilidade pelas Informagdes e Inscri¢des
O Atleta é responsavel pelas informacgdes prestadas nas inscrigdes.

§12 — Toda equipe devera comprovar as condi¢cdes para a participacdo na competicdo no momento da inscrigdo,
cumprindo todas as exigéncias do Departamento de Esportes de Erechim e deve estar de acordo com as exigéncias de
inscricdo, conforme o Artigo 89.

§22 — Caso necessario, o Departamento de Esportes tem o direito de exigir documentacdo adicional para
comprovacao da inscricdo, dentro dos critérios estabelecidos.

UNIFORME E DURAGCAO DOS JOGOS

Artigo 212 — Os atletas deverdo se apresentar para os seus jogos:
Uniforme dos Atletas:

e As equipes devem se apresentar com uniforme de jogo, ou seja, todo jogador precisa usar (fardamento com
numeragdo na camiseta) roupa e calgado adequado para jogar o desporto.
Artigo 222 - E terminantemente proibido o uso de quaisquer mensagens, simbolos, imagens ou textos em uniformes
esportivos (fardamentos, coletes), que promovam direta ou indiretamente:
a) Apologia ao racismo, a xenofobia ou a qualquer forma de discriminagdo étnica ou cultural;
b) Contelddo que incite, naturalize ou banalize a violéncia contra a mulher ou qualquer forma de violéncia baseada
em género.
0O descumprimento desta norma sujeitard a equipa e os responsaveis legais a sancdes que podem incluir:
1. Adverténcia formal;
2. Multas;
3. Suspensao de partidas ou competiges;
4. Exclusdo de campeonatos, em casos de reincidéncia ou gravidade extrema.

e E permitida a veiculacdo de mensagens de apoio a campanhas educativas ou sociais, desde que previamente
aprovadas pela entidade organizadora do evento.

Artigo 232 — A pontuagdo dos jogos serao:
A Férmula de Disputa e Pontuagdo serdo definidas conforme o nimero de equipes inscritas na competigao.

Artigo 242 — Nenhuma partida/jogo podera iniciar com 03 (trés) atletas inscritos na simula do jogo e em quadra de jogo,
por quaisquer das equipes disputantes.

§12 — Uma vez definidos os hordrios de inicio das partidas, serd concedida uma tolerancia de 05 (cinco) minutos
apenas para o inicio da primeira partida da rodada. As demais partidas ocorrerdo em sequéncia.

§22 - Além do horario estabelecido na Tabela de Jogos cabendo apds a aplicagdo do WO ou Insuficiéncia de Atletas.
Salvo justificativa plausivel e aceita pelo coordenador do evento.

§32 — A equipe (3 jogadores) que ndo estiver presente em quadra de jogo, sera automaticamente declarado
perdedora por W.0., sendo eliminada da competi¢do. A equipe adversaria sera considerada vencedora.

8§42 - Em caso de WO ou Insuficiéncia de Atletas, os atletas inscritos irdo a julgamento através do CMD.
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§52—- Em caso de WO:

a) A equipe/atleta estara automaticamente eliminada da competi¢cdo a menos que aja entendimento de ambas as
partes;

b) Os pontos disputados até o momento serdo revertidos as equipes/atletas que ja disputaram contra a equipe ou
atleta adversario (independente do resultado que havia acontecido), e os demais serdo somados aos adversarios:

§62 - Em caso de ndo comparecimento de ambas equipes para a disputa, ambos serdo consideradas perdedoras e
eliminadas da competicdo;

§72 — No caso de efetivado o W.O, a equipe de arbitragem poderd, consultar os responsdveis do jogo subsequente
da tabela, em comum acordo, para antecipac¢do da sua partida.

Artigo 252 - Da Suspensao do Jogo
Uma partida/jogo s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa pelo arbitro, quando houver um dos motivos abaixo
relacionados, que impeg¢am a sua realizagdo ou continuagao:
1. Falta de garantia e/ou seguranca;
. Falta de bolas ou sumico das mesmas;
. Mau estado da quadra, que torne a partida impraticavel ou perigosa;
. Falta de iluminac¢do adequada;
. Conflitos ou disturbios graves na quadra ou local dos jogos;
. Procedimentos contrérios a disciplina por parte dos componentes das equipes e/ou de suas torcidas quando

o Uk wnN

houver;
7. Motivos extraordindrios, ndo provocados pelos clubes, e que represente uma situa¢cdo de comogdo incompativel
com a realizagdo e/ou continuidade da partida.

DA CONTAGEM DE PONTOS e REGRAMENTO TECNICO
Artigo 262 — A contagem dos pontos obedecera ao seguinte critério:
Sera definida a formula de disputa conforme nimero de equipes inscritas;

O inicio da partida sera dado com uma disputa de “par ou impar”, a equipe que ganhar sai com a posse de bola;
A posse de bola serd de no maximo 30 segundos para o arremesso a cesta;
Apds cada cesta, a posse de bola deve ser refeita na lateral da quadra;

e wN e

Cada Equipe terd direito ao pedido de 01 (um) tempo de 30 (trinta) segundos, em caso de contusdo séria tera
direito a mais 01 (um) minuto;

o

SubstituicGes serdo conforme a necessidade das equipes, sem pedido de autorizacdo da equipe de arbitragem;
Reclamacgdes com o arbitro sé serdo aceitas quando feitas pelo capitdo da equipe, que devera constar na ficha de
inscrigdo;

8. As faltas serao de critério do arbitro da partida;

9. Serdo aceitas no maximo 07 (sete) faltas coletivas e 05 (cinco) individuais, a equipe que ultrapassar o nimero de
faltas sera cobrado lances livres, e o atleta que ultrapassar o nimero de faltas sera desqualificado da partida;

10. Valerdo cestas de 01 (um) ponto dentro da linha dos 3 pontos e de 02 (dois) pontos de fora da linha de 3 pontos;

11. Quando o atleta estiver no ato do arremesso e receber a falta, se converter o arremesso, tera direito a mais 01
(um) lance livre;

. Em caso de empate, a partida sera decidida em arremesso da linha do lance livre, onde cada equipe tera direito a
01 (um) arremesso, apds 0s arremessos se persistir o empate, sera desempatado de 01 (um) em 01 (um)
arremesso até sair a equipe vencedora;

DA PREMIAGAO
Artigo 272 — A premiacdo do 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edigéio 2025, serd entregue conforme abaixo citados nas
categorias: ADULTO Livre (Masculino e Feminino) e Sub 15 (Masculino e Feminino).
12 Lugar - 01Troféu e 4 Medalhas;
292 Lugar - 01Troféu e 4 Medalhas;
32 Lugar - 01Troféu e 4 Medalhas;
Destaque - 01 Troféu para cada categoria.
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DOS CRITERIOS DE DESEMPATE
Artigo. 282 — Critérios de Desempate para o 32 StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edigdo 2025: sera decidido de acordo com os
seguintes critérios:
Entre duas equipes/duplas:
19 - Confronto direto;
292 - Melhor saldo de pontos;
2- Melhor pontuagdo average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase de classificagao.
2- Melhor pontuagdo average, em todos os jogos realizados pelas equipes na fase de classificagdo.
52 - Sorteio.

DO SISTEMA DISCIPLINAR
Artigo 299 - Serdo considerados conhecedores do Regulamento Geral todas as pessoas fisicas e juridicas vinculadas ao 32
StreetBall 3 x 3 de Erechim — Edi¢do 2025, e assim se submeterdo, sem reservas, a todas as suas disposicdes e as
consequéncias que elas possam emanar.
Artigo 302 - Das Responsabilidades dos Participantes
Cabera ao Atleta participante resguardar as condicdes fisicas e morais da equipe de arbitragem, do Departamento de
Esportes e do Conselho Municipal Desportivo.

§12 — Os promotores e realizadores do referido evento nao se responsabilizardo por acidentes ocorridos com
atletas participantes, tanto dentro quanto fora da quadra de jogo ou do local de realizagdo do evento.
Artigo 312 — Da Conduta Desportiva e Punigdes
O atleta que, no ambiente esportivo (local dos jogos) e quadra de jogo, se manifestar de forma grosseira ou injuriosa
contra membros e decisGes do Departamento de Esportes, do Conselho Municipal Desportivo (CMD), ou contra a equipe
de arbitragem, ou que demonstrar ma conduta desportiva, estara sujeito a puni¢cdes, mesmo que ndo participe dos jogos
da rodada vigente no dia da ocorréncia.

Artigo 322 - Do Comportamento Antidesportivo e Sangbes

Qualquer comportamento antidesportivo, animosidades, agressdes tentadas ou consumadas, fisicas ou verbais, brigas,
arremesso de objetos ou liquidos de qualquer espécie, dentro da quadra, tumultos de qualquer natureza ou incidentes que
venham a causar ou ndo a suspensdo ou paralisacdo do jogo, contra a equipe de arbitragem, coordenacao, integrante da
outra equipe ou pessoas presentes, receberdo puni¢cdes de acordo com as disposi¢es previstas neste Regulamento e/ou
pelo Cédigo Municipal de Justica Desportiva.

Artigo 332 — Do Protesto e Recurso

A solicitagcdo de protesto ou recurso por qualquer Atleta, somente sera aceita dentro dos prazos estipulados no Cédigo
Municipal de Justica Desportiva, devidamente protocolada, e se encaminhada no prazo maximo de 30 minutos apds o
término do jogo ou partida que originou 0 mesmo.

§12 — Protestos encaminhados fora do prazo citado ou que ndo atendam as exigéncias previstas serao
sumariamente rejeitados e sem validade.

§22 — Passados os prazos estabelecidos nos artigos anteriores, sem que tenha ocorrido protesto ou recurso sobre
decisdes tomadas, o resultado dos jogos e decisdes serdao homologados definitivamente, ndo cabendo outros protestos ou
recursos de qualquer natureza referente ao mesmo.

§32 — Caberd exclusivamente ao Reclamante a apresentac¢do das provas que alegar no protesto.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 342 — O Departamento de Esportes disponibilizara as bolas das disputas. Ndo sendo permitido que as equipes entrem na
quadra para disputa com as suas bolas. A bola utilizada no torneio sera a: Penalty 3x3 Pro

§12 — Nao havera aquecimento antes de cada disputa, as equipes tém apenas o tempo do sorteio e inscrigao na
sumula, antes do inicio de cada partida utilizando as bolas que ja estardo em quadra, disponibilizadas pelo Departamento
de Esportes.
Artigo 372 - Serdo considerados conhecedores do regulamento todas as pessoas vinculadas ao evento e assim se
submeterdo sem reserva a todas as suas disposi¢cdes e consequéncias que elas possam emanar.

Artigo 382 — Autorizagdo para Uso de Imagem
No momento da inscri¢cdo do participante no evento, o mesmo esta cientes de que esta autorizando o uso de sua imagem
ao Departamento de Esportes para eventos correlatos, com fins de divulgacdo, sem exigirem qualquer tipo de indenizacéo.
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Artigo 392 - A Prefeitura Municipal de Erechim, Secretaria Municipal de Cultura, Esporte e Economia Criativa,
Departamento de Esportes e Conselho Municipal Desportivo consideram todo Atleta inscrito no presente evento em
perfeitas condicoes fisicas e mentais e os mesmos ndo se responsabilizam por acidentes, danos pessoais ou materiais,
proprios ou a terceiros, antes, durante ou depois dos jogos.

Artigo 402 - As medidas disciplinares e punitivas previstas neste Regulamento e no Cddigo Municipal de Justica
Desportiva englobam todos os incidentes que acontecam antes, durante ou depois das partidas do 32 StreetBall 3 x 3 de
Erechim - Edigdo 2025, tendo os organizadores o poder de admoestar, sancionar, punir, suspender atletas, arbitros e
tomar qualquer medida disciplinar de acordo com as prescricdes deste regulamento a toda pessoa ou entidade esportiva
que as tenha violado ou infringido as regras do jogo.

Artigo 412 — A Equipe participante é responsavel pelos atos praticados, em quadra e no ambiente de jogo (Gindsio de
Esportes), mesmo ndo tendo jogos no momento, nido estara isento de puni¢cdo. Caso o fato seja relatado pela equipe de
arbitragem em simula e/ou constatado pelo Departamento de Esportes e CMD, serdo julgados de acordo com o Cddigo
Municipal de Justica Desportiva e os artigos deste Regulamento.

Artigo 422 — O Departamento de Esportes orienta todas as equipes participantes deste evento a nao realizarem a soltura
de fogos de artificio com estampido, sob risco de sofrerem san¢Ges, conforme determina a legislagdo municipal vigente.
A Lei Municipal n® 201/2017 regulamenta o uso e a queima de fogos de artificio, proibindo expressamente o manuseio, a

utilizagdo, a queima e a soltura de fogos que ndo sejam silenciosos.

Contamos com a colaboragdo de todos para o cumprimento da norma e a manutengéo da ordem durante o evento.

Artigo 432 - Os casos omissos serdo resolvidos pelo Departamento de Esportes de Erechim/RS (Av. Pedro Pinto de Souza,
N2 100, Centro de Erechim - ao lado da Biblioteca Publica), junto a Secretaria Municipal de Cultura, Esportes e Economia
Criativa, e acompanhado do Conselho Municipal Desportivo (CMD).

InformagGes pelo fone: (54) 3520.7042 ou Whatsapp: (54) 9 93984235.

= (54) 3520-7000
. Praga da Bandeira, 354
pmerechim.rs.gov.br

O Municipio de Erechim realiza a coleta e o tratamento de dados em conformidade
com os principios estabelecidos na Lei Geral de Protegdo de Dados (LGPD)
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