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APRESENTAGAO

Prezados(as) Educadores(as)!

E com muita satisfagdo que Ihes apresentamos o DOTME Educacéo Digital e
Midiatica, conforme BNCC Computagao: Tema Transversal e Contemporaneo do Sistema de
Ensino de nosso municipio.

Esse documento segue as normas legais estabelecidas pela Base Nacional
Comum Curricular (Parecer CNE/CP n°15/2017), Referencial Curricular Gaucho (Resolugéo
CEED/RS n° 345/2018), Politica Nacional de Educacgao Digital (Lei n® 14.533/2023), Normas
sobre Computagcédo na Educagao Basica complementando a BNCC (Parecer CNE/CEB n°
2/2022), Diretrizes para o uso de dispositivos digitais e integragao curricular da Educagao
Digital e Midiatica (Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025) e esta organizado de modo a contemplar
os preceitos da Educagao Digital e Midiatica para o fomento do desenvolvimento, nos(as)
educandos(as), das Competéncias, das Habilidades, das Atitudes e dos Valores
imprescindiveis no contexto da Educacéo do Século XXI.

Portanto, o escopo desse documento consiste em oferecer as escolas
elementos palpaveis para a plena implementagao da Educacgao Digital e Midiatica, conforme
BNCC Computagdo: Tema Transversal e Contempordneo nas Escolas Publicas

pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino.
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» Etapa: Educacao Infantil e Ensino Fundamental (1° ao 9° ano)
e Grupo de trabalho: Secretaria Municipal de Educacgao - Setor Pedagdgico e
Informatica Educativa

o Participantes:

Andressa Confortin

Andreia Paula Ceron

Bruna Katia Samoyedem

Glaucia Campos

Katia Silene Rossi

Luciana Aparecida Tomazoni de Oliveira

Marinés Madalena Galleazzi

Sandra Elisabete Rosin

Teresinha Segatti Tres

Vivian Destri

— —
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Alaércio Lima dos Santos

N
N

Micheli Krammler

* Correcao e Formatagao: Luciana Aparecida Tomazoni de Oliveira — SMEd

* Elementos organizacionais da Educac¢ao Infantil e Ensino Fundamental:

O DOTME Educacao Digital e Midiatica/BNCC Computagdo — Tema Transversal e
Contemporaneo, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (Parecer CNE/CP
n°15/2017) esta estruturado de modo a contemplar os seguintes elementos organizacionais:
Areas de Conhecimento, passando pela Integragdo da Educacéo Digital e Midiatica/BNCC

Computagao até chegarmos nas Competéncias Relacionadas.



Educacdo Infantil e Ensino Fundamental: Educacéo Digital e Midiatica/BNCC Computacdo — Tema Transversal e Contemporaneo

1. INTRODUCAO

A sociedade atual tem vivenciado transformacdes tecnoldgicas rapidas e profundas,
que impactam diretamente na economia, na cultura, na comunicacdo e nas formas de
aprender e ensinar. Nesse cenario, a Computagdo — entendida como o conjunto de
conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao pensamento computacional, a
programagao, a analise de dados, a seguranga digital e ao uso das tecnologias — torna-se
essencial para a formacgao integral dos estudantes.

A Politica Nacional de Educacgéo Digital (PNED) foi instituida no Brasil pela Lei N°
14.533, de janeiro de 2023. A partir dela, objetiva-se promover politicas publicas
relacionadas ao ambiente digital e seus recursos, ferramentas e praticas. Para isso, a
politica foi estruturada nos eixos da inclusdo digital, da educacao digital escolar, da
capacitacdo e especializagado digital e, por fim, na pesquisa e desenvolvimento em
Tecnologias da Informac&o e Comunicagao (TICs).

Com a intengao de nos ajustarmos a essas normatizagoes alinhadas as competéncias
gerais da Base Nacional Comum Curricular, em especial a Cultura Digital (5) que diz
respeito ao uso critico e ético das tecnologias digitais; ao componente curricular
Computagdo que visa desenvolver habilidades e competéncias relacionadas a tecnologia e
ao mundo digital nos estudantes da Educacdo Basica e ao PNED em seus eixos de

inclusao, capacitacdo, governanga e pesquisa.
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2. OBJETIVOS

2.1 Geral

Garantir que todas as criangas/estudantes desenvolvam competéncias digitais e
pensamento computacional de forma integrada e interdisciplinar, como parte de sua
formacgao cidada e para o mundo do trabalho.

2.2 Especificos

Promover a compreensdo critica e criativa da Computacdo como linguagem e
ferramenta de aprendizagem.

Incentivar o uso de recursos tecnoldgicos como meio de expresséao, investigacao e
solucao de problemas.

Desenvolver a cidadania digital, com foco em ética, segurancga, privacidade e
combate a desinformacgéo.

Estimular metodologias ativas integrando Computagdo aos campos de experiéncia e
aos componentes curriculares.

Revisar conteudos programaticos para contemplar habilidades de pensamento
computacional e cultura digital.
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3. PRINCiPIOS NORTEADORES

O DOTME Educagao Digital e Midiatica/BNCC Computagdo: Tema Transversal e

Contemporaneo sera norteado pelos seguintes principios:

PRINCIPIO CAMPO DE ATUAGAO

Interacdes e brincadeiras Vivéncias e experiéncias integradas e intencionais na
Educacao Digital e Midiatica

Interdisciplinaridade Computagdo como suporte e linguagem para todos os
campos de experiéncia e componentes curriculares.

Contextualizacao Integracdo com situagdes reais das criangas/ estudantes e
da comunidade.

Equidade Acesso garantido a todos, considerando desigualdades
tecnoldgicas.

Formacgéo Integral Desenvolvimento cognitivo, socioemocional e ético no uso
das tecnologias.
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4. ORGANIZAGAO CURRICULAR

4.1 Educacao Infantil

A Educacao Digital e Midiatica/BNCC Computagcdo sera tratada como tema

transversal e contemporaneo, articulando-se com os Campos de Experiéncia e assegurando

os Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento:

CAMPOS DE EXPERIENCIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

O Eu, o outro e o nés

Corpo, gestos e movimentos

Tracos, sons, cores e formas

Escuta, fala, pensamento e
imaginagéo

Espacos, tempos, quantidades,

relacgdes e transformacdes

A Educacédo Digital e Midiatica deve ser integrada

na Educacdo Infanti de forma pratica e
significativa, sendo vivida como experiéncia
intencional, em que brincar, experimentar,
comunicar-se e refletir se tornam oportunidades
para desenvolver, desde cedo, uma relagao
consciente, criativa e responsavel com as
tecnologias.

4.2 Ensino Fundamental

A Educacao Digital e Midiatica/BNCC Computacédo sera tratada como tema

transversal e contemporaneo, articulando-se com as areas do conhecimento:

AREA DO CONHECIMENTO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Linguagens

Utilizagao criativa e critica das tecnologias de
comunicagao e expressao digital e midiatica.

Matematica e Ciéncias da Natureza

Desenvolvimento do pensamento computacional,
resolugdo de problemas e nogdes basicas de
programagao.

Ciéncias Humanas e Sociais

Anadlise dos impactos sociais, culturais,
econdmicos e éticos do avango tecnoldgico.

Projetos interdisciplinares

Promocdo da cultura digital e midiatica em
atividades praticas, feiras de ciéncia e projetos de
inovacgao pedagodgica.




Educacdo Infantil e Ensino Fundamental: Educacéo Digital e Midiatica/BNCC Computacdo — Tema Transversal e Contemporaneo

5. EIXOS TEMATICOS

Os eixos tematicos visam assegurar a efetiva integragcdo da Educacado Digital e
Midiatica/BNCC Computacdo como tema transversal e contemporaneo nos campos de
experiéncia e em todos os componentes curriculares do Sistema Municipal de Ensino,
promovendo o desenvolvimento de competéncias digitais, pensamento computacional e uso
ético e criativo das tecnologias. Essas agdes, articuladas entre si, tém carater estruturante e
buscam garantir a equidade no acesso, a formacao continua de professores, a inovacao

pedagogica e a consolidagao de uma cultura digital que perpassa o cotidiano escolar.

5.1 Curriculo e Integracao da Computacao

A integracdo da Educacdo Digital e Midiatica/BNCC Computacdo ao curriculo
municipal, de forma transversal e contemporanea, busca assegurar que conhecimentos,
habilidades e atitudes relacionados ao pensamento computacional, a cultura digital e ao uso
etico e criativo das tecnologias permeiem todas as areas do conhecimento e etapas de
ensino. Essa abordagem favorece a interdisciplinaridade, potencializa a aprendizagem
significativa e contribui para que os estudantes desenvolvam competéncias essenciais para

a participagao ativa, critica e inovadora na sociedade contemporanea.

5.2 Formagao Docente e Apoio Técnico/Pedagégico

A formagdo docente e o apoio técnico/pedagogico sdo pilares essenciais para
assegurar que a Computagao, enquanto tema transversal, seja efetivamente incorporada ao
cotidiano escolar. Isso requer um investimento continuo na capacitagao de professores e
gestores, na producdo de materiais orientadores e no acompanhamento proximo das
praticas pedagdgicas, garantindo que o uso das tecnologias e do pensamento
computacional esteja alinhado aos objetivos de aprendizagem e ao contexto de cada area

do conhecimento.

5.3 Cultura Digital e Participagcao da Comunidade

O fortalecimento da cultura digital no ambiente escolar requer o engajamento de toda

a comunidade educativa. Ao promover vivéncias/experiéncias, eventos, campanhas e

10
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projetos que estimulem o uso consciente, seguro e criativo das tecnologias, a escola torna-
se espaco de construgdo coletiva de saberes e de vivéncia cidada no mundo digital. A
participacdo de estudantes, familias e parceiros institucionais é estratégica para ampliar o

alcance e o impacto das acgdes.

5.4 Infraestrutura e Recursos

A ampliacdo e modernizacdo da infraestrutura tecnolégica sao indispensaveis para
viabilizar o acesso equitativo as tecnologias e possibilitar sua integragcado ao curriculo. Essa
agao contempla a garantia de conectividade de qualidade, a disponibilizagdo de
equipamentos adequados, a criagdo de ambiente maker e laboratérios de Informatica
moveis, bem como a manutengao e atualizagdo constante dos recursos, assegurando sua

utilizagao plena no processo de ensino-aprendizagem.

11
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6. QUADRO DE INTEGRAGAO DA EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA/BNCC
COMPUTAGAO NOS CAMPOS DE EXPERIENCIA E NAS AREAS DO CONHECIMENTO

Os Campos de Experiéncia e as Areas do Conhecimento, a integracédo da Educacéo

Digital e Midiatica/BNCC Computacdo e as Competéncias relacionadas estruturam-se da

seguinte forma:

* Corpo, gestos e

computacional

* Mundo digital

Campos de Integragao da Educagao Competéncias
Experiéncia Digital e Midiatica Relacionadas
BNCC Computacao
* O Eu, ooutro e * Pensamento Reconhecer e identificar
0 nés

padroes;

Desenvolver e testar

Conhecimento

Digital e Midiatica
BNCC Computagao

movimentos

. Tracos sons e Cultura digital algoritmos  (tarefas  do
cores e formas cotidiano);

e Escuta fala Resolver problemas
pensamento e através da decomposicao
imaginacao

Identificar e interagir com

* Espacos, L
tempos artefatos computacionais;
quantidades,
relacbes e
transformacgdes
Areas do Integracao da Educagao Competéncias

Relacionadas

* Produgdo de textos
multimodais; uso de
softwares de edicao

Produzir e interpretar
conteudos digitais e
midiaticos.

Linguagens de imagem, audio e _ _
video: leitura critica de Comunicar-se de forma ética
midias digitais e e responsavel em ambientes
midiaticas. virtuais.

* Desenvolvimento do Aplicar nogdes de légica e
raciocinio l6gico; pensamento computacional.

. introdugéo a
Matematica algoritmos; resolugdo Utilizar recursos digitais e

12
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de problemas com
apoio de ferramentas
digitais.

midiaticos para simulacédo e
resolucao de problemas.

Ciéncias da Natureza

Experimentos digitais
e midiaticos,
simulagcdes; coleta e
analise de dados em
plataformas
tecnoldgicas.

Utilizar tecnologias digitais e
midiaticas para
experimentagéo e
investigacao.

Analisar dados e
informagdes em ambiente
digital e midiatico.

Ciéncias Humanas

Discussao critica
sobre impactos
sociais, culturais e

éticos das tecnologias;
cidadania digital.

Avaliar criticamente
informagdes digitais e
midiaticas.

Reconhecer 0s efeitos
sociais e culturais da
tecnologia.

Ensino Religioso /
Filosofia

Reflexdes sobre ética

digital e midiatica,
identidade e
convivéncia em

ambientes virtuais.

Atuar com responsabilidade

e respeito no uso das
tecnologias digitais e
midiaticas.

Valorizar principios éticos na
vida digital.

Projetos e Curriculo
(parte diversificada)

Oficinas de
programacgao,

robotica educacional,
uso de plataformas
digitais e midiaticas

colaborativas e
introducao a
Informatica/Computa
¢ao basica.

Criar solugbes digitais de
forma criativa.

Trabalhar de forma
colaborativa em ambientes
digitais e midiaticos.
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